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Wprowadzenie

Kompleksowa oferta szkolen dla bibliotek i instytucji kultury, ktére pokaza jak tworzy¢
kreatywne i empatyczne dziatania, rozwija¢ kompetencje spoteczne najmtodszych,
wykorzystywag literature, muzyke i technologie, by biblioteka stata sie miejscem relaciji,
odkryé€ i wspéblnej radosci.

Informacje praktyczne

Jak zamoéwié Okresl swoje potrzeby — zastanow sie, jakiego szkolenia

. .. potrzebujesz (temat, grupa docelowa, termin).
szkolenie dla Twojej

Skontaktuj sie z organizatorkami:

instytucji?
e > e-mail: dobrzewkulturze@gmail.com
e 2 Agata Warywoda: 669 892 223
e Z2 Monika Schmeichel-Zarzeczna: 504 991 154
Omoéw szczegoty — w wiadomosci podaj temat, liczbe
uczestnikow i preferowany termin.
Potwierdz ustalenia — po konsultacji otrzymasz oferte i dalsze
www.dobrzewkulturze.com instrukcje.

Temat 1: Aktywizacja — Inspiracja — Innowacja! Dziecko z

opiekunem w instytucji kultury

We wspoétczesnym Swiecie dzieci sg narazone na réznorodne bodzce, dlatego bibliotekarze muszg wiedziec¢,
jak przyciagnac je do uczestnictwa w kulturze, rozbudzi¢ ich potencjat twérczy i uczyni¢ wizyty w instytuciji


https://dobrzewkulturze.com/
https://dobrzewkulturze.com/

niezapomnianym doswiadczeniem. Warsztaty pokazuja, jak zwiekszy¢ atrakcyjnos¢ biblioteki dla dzieci, by
staly sie jej statymi bywalcami.

Program szkolenia:

Dobre praktyki — tworzenie oferty dla dzieci i ich opiekunow.
Jak zacheci€ rodzicow i ich dzieci do wizyty w bibliotece?
Biblioteczna piramida — warunki sukcesu w pracy z dzie¢mi.
Co warto mie¢ w bibliotece oprocz ksigzek?

Narzedziownik bibliotekarza — przycigganie catych rodzin.
Klocki w bibliotece — od konstruktora do tworcy historii.

Temat 2: Baw sie dobrze — od konstruktora do tworcy historii,

czyli klocki w bibliotece

Podczas warsztatow pokazemy, jak tworczo wykorzystaé popularne klocki w pracy biblioteki, zwiekszajac jej
atrakcyjnos¢ i tworzac inspirujgce wydarzenia. Uczestnicy dowiedza sie, jak uzywaé klockow w dziatalnosci
kulturalnej i edukacyjnej, a takze stworzg wlasne scenariusze zajec.

Program szkolenia:

Baw sie dobrze, czyli o co chodzi z tym LEGO?
Czy klocki w bibliotece to dobry pomyst?

LEGO w stuzbie edukacji.

Storytelling — tworzenie historii.

Promocja czytelnictwa z klockami.

Temat 3: Czytamy emocije — jak projektowac i prowadzic
zajecia rozwijajace kompetencje spoteczno-emocjonalne

dzieci

Kompetencje spoteczno-emocjonalne sg kluczowe dla przysztosci dzieci. Szkolenie nauczy, jak
przygotowywac i prowadzi¢ zajecia rozwijajgce te umiejetnosci, a takze zapozna z najciekawszg literaturg
dziecieca z tego zakresu.

Program szkolenia:

Przygotowanie i prowadzenie zaje¢ rozwijajacych kompetencje spoteczno-emocjonalne dzieci.
Praca z emocjami, budowanie empatii i wspoétpracy.

Literatura wspierajgca rozwdj kompetencji spoteczno-emocjonalnych.

Kreatywna praca z tekstem literackim.

Projektowanie autorskich scenariuszy zajec.



Temat 4: (Nie)zwykte ksigazki — czyli jak rozbudzic¢ ciekawosc¢

i cheé czytania z wykorzystaniem ksigzek interaktywnych
wsrod dzieci i mtodziezy

Eksperymentalne publikacje aktywizujgce czytelnika stajg sie coraz bardziej popularne. Szkolenie przyblizy
interaktywne ksigzki dla r6znych grup wiekowych i pomoze zaprojektowa¢ warsztaty z ich wykorzystaniem.

Program szkolenia:

Zacznij od kropki! Ksigzki rozwijajace kreatywnosg¢.

Ksigzki, ktore zyjg! Publikacje z rozszerzong rzeczywistoscia.
Neobasnie oraz ksigzki zwigzane z nauka i innowacjami.

Ksigzki do czytania i do pisania.

Ksigzki interaktywne rozwijajace kompetencje spoteczno-emaocjonalne.
Projektowanie warsztatow z wykorzystaniem interaktywnych ksigzek.

Temat 5: Rozwoéj i Relacja - jak zaprojektowac warsztaty i

wydarzenia w bibliotece dla catej rodziny

Jak stworzy¢ przestrzen w bibliotece, ktora wspiera miedzypokoleniowg aktywno$¢? Szkolenie pomoze
zrozumie¢ oczekiwania rodzin odwiedzajgcych biblioteke i nauczy, jak projektowac wydarzenia, ktére
zaspokoja ich potrzeby.

Program szkolenia:

Identyfikacja typow rodzin odwiedzajgcych biblioteke oraz ich oczekiwan.
Tworzenie person jako bazy do projektowania oferty.

Praca nad koncepcjg wydarzen.

Metody pracy z rodzinami.

Temat 6: Bum! Bum! Bum! Zrobmy szum! Wykorzystanie

muzyki w dziataniach skierowanych do dzieci

Szkolenie skoncentruje sie na wykorzystaniu muzyki i tanca w dziataniach skierowanych do dzieci.
Uczestnicy poznajg gry i zabawy animacyjne, ruchowe i umuzykalniajgce, ktdre mozna wykorzystac bez
specjalistycznego wyksztatcenia muzycznego.

Program szkolenia:

e Wykorzystanie muzyki i instrumentéw do zabaw z dzie¢mi.
e Urozmaicenie zajec dla dzieci za pomocg muzyki.
e Innowacyjne dziatania na styku literatury i muzyki.



Temat 7: Wirtualne Swiaty — zajecia dla dzieci, mtodziezy i
dorostych pokazujace mozliwosci technologii WR i

Rozszerzonej rzeczywistosci

Zajecia wprowadzajgce w Swiat technologii wirtualnej rzeczywistosci, pozwalajgce uczestnikom na
podrézowanie po catym swiecie, zwiedzanie muzedw i przeniesienie sie do wirtualnych swiatow.
Uczestnicy bedg takze mogli stworzy¢ wtasne kartonowe gogle VR.

Program szkolenia:
e Sktadanie wtasnych kartonowych gogli VR.

e Testowanie roznorodnych aplikacji VR.
e Korzystanie z aplikacji VR na profesjonalnym sprzecie.

Temat 8: Ksigzki i technologia, czyli jak z pomoca nhowych

technologii wprowadzic dzieci w Swiat czytania

Podczas szkolenia uczestnicy dowiedzg sie, jak potgczy( literature z technologig, angazujac dzieci i
mtodziez za pomocg ksigzek z aplikacjami AR. Szkolenie pokaze rowniez, jak wzbogacac warsztaty
literackie o elementy cyfrowe.

Program szkolenia:

Przyktady ksigzek z aplikacjami AR.

Wzbogacanie zajec literackich o aktywnosci cyfrowe.
Projektowanie prostej gry z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych.
Narzedzia cyfrowe rozwijajgce umiejetnosci storytellingowe.
Projektowanie warsztatow z aktywnymi metodami uczenia.

Temat 9: Zabawa Ma Moc! - Metody aktywizujace i elementy

biblioterapii w pracy z najmtodszymi czytelnikami

Uczestnicy zdobedg zestaw praktycznych narzedzi animacyjnych, ktére pomoga im prowadzic¢ zajecia
rozwijajagce empatie, radzenie sobie z emocjami oraz kompetencje spoteczne. Naucza sig, jak celowo
dobierac literature, by pomagata dzieciom w trudnych sytuacjach (elementy biblioterapii), dzieki
czemu biblioteka stanie sie miejscem wsparcia i rozwoju.

Program szkolenia:

Literatura jako narzedzie pracy z emocjami — elementy biblioterapii.
Dobdr ksigzek do tematow rozwojowych i emocjonalnych.

Aktywne czytanie - ruch, muzyka, improwizacja i ekspresja.
Tworzenie atmosfery zaufania i otwartosci w pracy z dzie¢mi.
Biblioteka jako przestrzen wsparcia emocjonalnego i spotecznego.



Temat 10: Tu i teraz w bibliotece - uwaznos¢ dla

najmtodszych

Biblioteka moze byc¢ oazg spokoju w Swiecie petnym bodZcédw — miejscem, gdzie dzieci uczg sie
zauwazag, stuchac i rozumiec siebie oraz innych. Warsztat pokazuje, jak wprowadzac praktyke
uwaznosci do codziennej pracy z dzie¢mi oraz jak wykorzystywac ksigzki i opowiesci do rozwijania
empatii i koncentracji. Uczestnicy poznajg proste ¢wiczenia mindfulness i dowiedzg sig, jak aranzowac
przestrzen biblioteki tak, by sprzyjata wyciszeniu i skupieniu.

Program szkolenia:

Czym jest uwaznosc i dlaczego jest wazna dla dzieci

Korzysci mindfulness — rozwdéj empatii, koncentracji i samoswiadomosci
Proste ¢wiczenia uwaznosci — oddechowe, sensoryczne, wizualizacyjne

Ksiazki i opowiesci jako narzedzie budowania uwaznosci

Tworzenie przestrzeni uwaznosci w bibliotece — aranzacje, pomysty i inspiracje



